CAMARA MUNICIPAL DE SUMARE

AUTOGRAFO N° 01 4, DE 15 DE FEVEREIRO DE 2023.

Dispde sobre a pratica esportiva eletronica (esports) no Municipio de

Sumaré.

Autor: Vereador Hélio Silva.

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE SUMARE,

Fago saber que a Camara Municipal aprovou e eu sanciono e promulgo a
seguinte Lei:
Art. 1° - O exercicio da atividade esportiva eletrdnica obedecera ao

disposto nesta lei.

Parigrafo Unico - Entende-se por esporte eletronico (eSports) a
modalidade esportiva que possui Competi¢des de games que ocorrem em plataforma digital,
envolvendo dois ou mais competidores (sejam individuos ou equipes), em partidas online ou
presenciais sincronicas e montadas de forma a permitir o acompanhamento de uma

audiéncia;

Art. 2° - Art. 2° O praticante de esportes eletrnicos (eSports) passa a

receber nomenclatura de “atleta”.

Art. 3° - E livre a atividade esportiva eletronica, visando torn-la acessivel
a todos os interessados, de modo que possa promover o desenvolvimento intelectual,
cultural, esportivo contemporaneo, levando, juntamente a outras influéncias das Tecnologias
da Informagdo e Comunicagdo - TIC, a formagdo cultural e propiciando a socializagdo, a

diversdo e a aprendizagem de criangas, adolescentes e adultos;

Pardgrafo iinico - Os jogos de que trata este art. devera sempre atender

0s preceitos da moral e dos bons costumes.

Art. 4° - Sdo objetivos especificos do esporte eletronico (eSports):
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I - promover, fomentar e estimular a cidadania, valorizando a boa
convivéncia humana, por meio dessa prética esportiva;

II - propiciar a prética esportiva educativa, levando os jogadores a se
entenderem como adversarios e nio como inimigos, na origem do jogo justo (fair play), para

a construgdo de identidades, com base no respeito;

III - desenvolver a pratica esportiva cultural, unindo, por meio de seus
Jjogadores virtuais, povos diversos em torno de si, independentemente do credo, raga e

divergéncia politica, histérica e/ou cultural e social;

IV - combater a discriminagdo de género, etnias, credos e o 4dio, que

podem ser passados subliminarmente aos sujeitos-jogadores nos jogos;

V - contribuir para a melhoria da capacidade intelectual fortalecendo o

raciocinio e a habilidade motora de seus praticantes.

Art. 5° - As escolas publicas municipais poderdo promover as atividades
de jogos esportivos eletronicos através de torneios e competigdes visando buscar a formagao
de atletas nas diversas modalidades e o desenvolvimento de empreendedores nestes
segmentos.

Art. 6° - O Poder executivo poderd promover eventos de Jjogos
eletronicos, e de empresas desenvolvedoras de games para interlocugdo com setores de

desenvolvimento, atletas e formadores de méo de obra nestes segmentos;

Art. 7° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagio.

Camara Municipal de Sumaré, 15 de fevereiro 2023.
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