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EXMO. SENHOR PRESIDENTE DA CÂMARA MUNICIPAL DE SUMARE

Tenho a honra e a grata satisfação de apresentar a seguinte EMENDA MODIFICATIVA ao art. 2° e art. 3º do Projeto de Lei 166/2022.

Art. 1º - O art. 2º do Projeto de Lei 166/2022, passa a constar a seguinte redação:

Art. 2º O praticante de esportes eletrônicos (eSports) passa a receber nomenclatura de “atleta”.


                         Art. 2º - Inclui o parágrafo único ao art. 3º do Projeto de Lei 166/2022, passando a constar a seguinte redação:

Parágrafo único. Os jogos de que trata este art. Deverá sempre atender os preceitos da moral e dos bons costumes. 



Sala das Sessões, 24 de junho de 2022.


Hélio Silva
Vereador (Cidadania)


Joel Cardoso da Luz
Vereador
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